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DESPERTA FERRO EDICIONES

Un espectacular viaje en el tiempo a la Roma mas monumental

Perderse entre la gente por las calles, admirar los monumentos mas grandiosos en
primera persona, asistir a las carreras del circo o visitar majestuosos templos en
una Roma unica donde convergio la herencia del mundo clasico con la irrupcion del
cristianismo. Los historiadores y divulgadores Néstor F. Marqués y Pablo Aparicio te
sumergen en una impresionante y rigurosa reconstruccion virtual de la Roma mas
fastuosa, una experiencia inédita creada con la tecnologia mas puntera.

Constantino fue, acaso, el dltimo gran emperador de Roma, no en balde gané su
apelativo de el Grande. Este libro, exquisitamente ilustrado, explora su figura y su
tiempo, un camino que le llevé a destruir la Tetrarquia para conseguir gobernar el
imperio en solitario y a introducir la fe cristiana entre los viejos cultos tradicionales.
Y aunque su andadura culminaria con la fundacién de una nueva urbe, destinada
a ser célebre -Constantinopla—, no podemos olvidar que fue Roma el escenario
de su primera y decisiva victoria, sobre Majencio en el puente Milvio. La Ciudad
Eterna, simbolo perenne del poder romano, vivié con Constantino su ultimo gran
momento de esplendor.

La Roma de Constantino fue la dltima Roma monumental de la Antigiiedad, pero,
al mismo tiempo, inaugurdé la primera Roma cristiana. El programa constructivo
del emperador refleja esta doble e indisoluble faceta y evidencia tanto su
hambre de poder como su giro hacia una nueva orientacion religiosa, a través de
basilicas, arcos y estatuas colosales, cuyos espectaculares restos todavia podemos
contemplar. Néstor F. Marqués «Antigua Roma al Dia» y Pablo Aparicio Resco,
especialistas en arqueologia, reconstruccion virtual e historia romana, han unido
La Roma de Constantino fuerzas para que monumentos tan emblematicos como el arco de Constantino,
978-84-127443-7-8 la basilica de Majencio o las hieraticas estatuas del Dominus pasen de ser piezas
224 paginas en color inertes para solaz de turistas a cobrar vida en este impresionante libro repleto de
21x29,7 cm imagenes y reconstrucciones 3D virtuales. Tecnologia e investigacién histdrica
§$;C;9ng ZOIE‘P’:‘S y arqueolégica se dan asi la mano, para que podamos contemplar Roma con un
S grado de preciosismo, verosimilitud y viveza inéditos.

Como tnico emperador de un Unico imperio y bajo la mirada de un unico dios,
Constantino cristalizd6 en Roma sus planes religiosos y politicos, levantando en
marmol y ladrillo la profecia de su triunfo: «Con este signo venceras».

En librerias el miércoles 29 de mayo. Pincha en este enlace para obtener mas informacién sobre la obra y aqui para
consultar nuestro Catalogo de publicaciones.

Contacto y entrevistas:
Guillermo Escribano Jara - Comunicacion

Tel. 616 404 434 - comunicacion@despertaferro-ediciones.com
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SOBRE LOS AUTORES

Néstor F. Marqués es arquetlogo y divulgador especializado en la antigua Roma. Su proyecto
Antigua Roma al Dia le ha convertido en uno de los maximos referentes de la divulgacion de la
cultura romana en castellano, y colabora en el programa de divulgacién histérica de La 2 de TVE
El Condensador de Fluzo, organiza viajes arqueoldgicos de autor y ha publicado diversos ensayos
divulgativos, y es coautor junto a Pablo Aparicio del libro ilustrado La Roma de Constantino

(Desperta Ferro Ediciones, 2024).

Pablo Aparicio Resco es historiador del arte, arquedlogo y especialista en virtualizacion del
patrimonio. Desde hace mas de diez afios realiza, a través de PAR - Arqueologia y Patrimonio
Virtual, trabajos de reconstruccion virtual e ilustracién digital que combinan arte, patrimonio y
tecnologia. Ademas, ha coordinado el libro colectivo Arqueologia y Neoliberalismo (2019), y es
coautor junto a Néstor F. Marqués del libro ilustrado La Roma de Constantino (Desperta Ferro
Ediciones, 2024).

Ambos autores combinan la pasién por el patrimonio y
la tecnologia en sus diferentes facetas como socios desde
2021, junto a Miguel Fernandez Diaz, de la empresa 3D Stoa
- Patrimonio y Tecnologia, pionera en la aplicacion integral
de técnicas de virtualizacion del patrimonio. También
impulsan en conjunto desde 2018 KORE - Formacién online
en patrimonio y tecnologia, un proyecto docente con el que
alumnos y alumnas de todo el mundo aprenden técnicas de
disefio 3D aplicadas al patrimonio y otros proyectos afines
de reconstruccion virtual, digitalizacién e impresion 3D y
divulgacién en diversos formatos.

DESPERTA FERRO

EDICIONES



https://youtu.be/2EjCVgQq1pc?si=Jo4s7L4TNzaZVizX
https://youtu.be/hkJjXz9GupI?si=r31POb4RPKh54qPI
https://youtu.be/98FJOQR7uOw?si=cMCXE1RoCvJwUEAg
https://www.despertaferro-ediciones.com/autor/nestor-f-marques/
https://www.despertaferro-ediciones.com/autor/pablo-aparicio-resco/

LAS CLAVES DEL LIBRO

Un impresionante recorrido virtual por
la antigua ciudad de Roma en su momento
de maximo esplendor.

Una espectacular experiencia inmersiva
en la Roma mas monumental, con
docenas de escenarios completos en los
que perderse, explorar e investigar.

Un rompedor trabajo de reconstruccion
virtual en 3D, tinico en el mundo, nutrido
con un profundo conocimiento del arte,
la técnica y la historia de Roma y la mas
avanzada tecnologia.

Una rigurosa investigacion historica y
arqueologica convertida en un atractivo
viaje en el tiempo con un impresionante
nivel de realismo, precision y veracidad.

Por dos reconocidos historiadores
y divulgadores: Néstor F. Marqués,
maximo referente de cultura romana con
Antigua Roma al Dia y colaborador de
El Condensador de Fluzo (TVE), y Pablo
Aparicio, PAR - Arqueologia y Patrimonio
Virtual, experto en reconstruccion virtual
e ilustracion digital combinando arte,
patrimonio y tecnologia.
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‘La Roiita'de Gonstantino-

UN VIAJE VIRTUAL A LA ANTIGUA ROMA

La Roma de Constantino es mucho mas que un libro.
Es una aventura compartida que surge a partir de la
investigacion histérico-arqueoldgica y que se ha con-
vertido en una verdadera experiencia visual de la que
queremos hacer participes a los lectores y lectoras. La
génesis de esta obra tiene dos vertientes: por un lado se
remonta a nuestro trabajo de reconstruccion virtual de
la antigua basilica de San Pedro, en la colina Vaticana, a
las afueras de Roma, un trabajo que nos llevé a conocer
al Constantino que se presentaba como vencedor sobre
un Unico imperio y ante un unico dios. Por el otro, al
interés que el personaje habia suscitado ya en nosotros
al escribir el libro Fake News de la antigua Roma.

Buceando en la historia de este interesante y
complejo personaje descubrimos que nos serviria
como un perfecto hilo conductor para viajar a la Roma
mas monumental de la Antigiiedad pero, también, a
aquella que comenzaba a configurarse como la ciudad
cristiana que llegaria al periodo medieval. Para dar
respuesta a las muchas incégnitas que surgieron de-
cidimos servirnos de la divulgacién escrita, amena y
rigurosa y de espectaculares reconstrucciones virtua-
les de todos los rincones de esa Roma del siglo IV, tan
fascinante como desconocida.

De este modo, La Roma de Constantino aborda
este momento de inflexién en la historia de Europa

us autores. -

apoyandose en las tecnologias mas avanzadas de re-
construccién 3D que nos permiten abrir ventanas al
pasado de la manera mas realista y didactica posible:
foros, termas, basilicas, templos y esculturas se vuel-
ven a mostrar como fueron hace 1700 afios y trans-
portan al lector a un viaje inolvidable.

UN RECORRIDO INMERSIVO

Nuestro recorrido inmersivo comienza a las afueras
de Roma, mucho antes del nacimiento de Constanti-
no. Nos acercaremos a la ciudad desde el mons vati-
canus y descubriremos la importancia de un espacio
que fue fundamental para la proyeccién propagan-
distica del primer emperador cristiano. En el Capitu-
lo I, recorreremos los pasos del joven Constantino en
su lucha hacia el poder, centrandonos en su rivalidad
con Majencio. En el Capitulo III, descubriremos cémo
este emperador, odiado por nuestro protagonista, fue,
en realidad, el gran impulsor de la tltima Roma mo-
numental. Una ciudad que Constantino hizo suya por
conquista, como veremos en el Capitulo IV. En él nos
centraremos en el famoso arco dedicado por el Senado
en su honor: el arco de Constantino, que atn se levanta
imponente en la plaza del Coliseo. Seguiremos, en el
Capitulo V, devolviendo su aspecto original a dos de
las estatuas mas impresionantes de la Antigliedad ro-
mana: los colosos de Constantino. Llegados al ecuador
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del libro, sera el momento de explorar la relaciéon de
Constantino con el cristianismo y descubriremos las
primeras construcciones de la comunidad cristiana
en la ciudad. El Capitulo VII nos mostrara a nuestro
protagonista como vencedor universal, su revelacién
religiosa y el inicio de la construccion de una de las es-
tructuras mas importantes de Roma: la basilica de San
Pedro. Su historia centrara el Capitulo VIII: descubri-
remos los indicios que nos permiten reconstruir este
inmenso edificio simbolo de Constantino, el vencedor.
En el Capitulo IX, llegaremos a la Nueva Roma, ciudad
fundada por el emperador en Oriente y llamada a ser

la nueva capital, y buscaremos los restos de la tumba
de Constantino. Finalmente, en el Capitulo X, explora-
remos el legado del emperador tras su muerte, su di-
vinizacion y las leyendas que comenzaron a tejerse en
torno a su figura y que llegan hasta nuestros dias.

De este modo, pensamos, la Roma de Constantino
se abre ante nosotros como nunca antes lo habia he-
cho: en un proyecto ambicioso que combina a la per-
feccion recreacion 3D, investigacion y divulgacion his-
torica y que esperamos que la gente pueda disfrutar
tanto leyendo y descubriendo detalles como nosotros
lo hemos hecho creandolo.
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Entrevistamos a Néstor F. Marqués y Pablo Aparicio.
Néstor es arquedlogo y divulgador especializado en
la antigua Roma. Su proyecto Antigua Roma al Dia le
ha convertido en uno de los maximos referentes de la
divulgacion de la cultura romana en castellano. Pablo
es historiador del arte, arqueologo y especialista en
virtualizacion del patrimonio. Desde hace mas de diez
afios realiza, a través de PAR - Arqueologia y Patrimo-
nio Virtual, trabajos de reconstruccién virtual e ilus-
tracion digital que combinan arte, patrimonio y tecno-
logia. Ambos combinan la pasidn por el patrimonio y
la tecnologia en sus diferentes facetas como socios de
la empresa 3D Stoa - Patrimonio y Tecnologia, pionera
en la aplicacion integral de técnicas de virtualizacion
del patrimonio.

(Por qué la Roma de Constantino?

Néstor: Cuando me preguntan a qué momento de la
antigua Roma me gustaria viajar la respuesta es cla-
ra: a la Roma del emperador Constantino. Esta es la
motivaciéon de base que nos ha llevado a crear este li-
bro. Con él queremos abrir una ventana al pasado para
asomarnos a un punto crucial de la antigua Roma.

La Roma de Constantino esla mas monumental que
existi6 en la Antigiiedad. En ella se condensan la gran
mayoria de los edificios mas destacados de la ciudad:
templos, termas, basilicas, teatros, anfiteatros y circos.

Muchos de ellos construidos y restaurados a lo largo de
los reinados de Constantino y de su rival, Majencio. Pero
también el siglo IV en el que vivié Constantino guardé
y reivindic6 el recuerdo de todas las Romas anteriores;
las de emperadores como Augusto, Domiciano, Trajano,
Adriano, Marco Aurelio, Septimio Severo, etc. La Roma
de Constantino es también la de todos ellos.

Asimismo, este momento constituy6 un punto de
inflexién de excepcional importancia que ha condicio-
nado la historia hasta nuestros dias. Esta fue la tltima
Roma de la tradicién politeista y la primera del nuevo
cristianismo. Su monumentalidad guarda el recuerdo
de la Antigiiedad y ha sido considerada como la puer-
ta hacia los grandes cambios que desembocarian en la
Edad Media.

(Estamos ante un libro pionero?

Pablo: Este libro es un suefio hecho realidad: para
cualquier persona que se acerque a él y para nosotros
mismos. Gracias a él podemos ir mas alla de lo imagi-
nable para hacer realidad lo que hasta hace poco solo
estaba en nuestras cabezas.

Néstor: Llevamos muchos afios trabajando para que el
conocimiento mas puntero de la investigacién llegue
a todos los publicos y no quede solo encerrado en los
cajones de la élite académica. Por ello, este libro re-
presenta la divulgaciéon de mas alta calidad: rigurosa
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pero atractiva y accesible
a todas las personas que
disfrutan con la pasién de
la historia. En sus pagi-
nas se combinan un texto
puntero, en el que se de-
sarrollan los conocimien-
tos mas actualizados, con
ilustraciones creadas con tecnologias punteras y basa-
das en las hipo6tesis mas recientes de la investigacidn.
Pablo: Recogemos el testigo de obras ilustradas como
las de Jean Claude Golvin o Peter Connolly e intenta-
mos ir un paso mas alla, apoyandonos en la investi-
gacion mas actualizada para ofrecer una recreacién
global y detallada de una de las ciudades mas intere-
santes de la Antigiiedad en uno de los momentos mas
controvertidos de su historia.

Lejos de centrarnos Unicamente en los aspectos
arquitecténicos o en la perspectiva de la ingenieria,
abordamos la Roma de Constantino con un abanico
diverso de reconstrucciones: personajes, objetos, es-
tructuras interiores y exteriores, secciones arquitecto-
nicas e, incluso, la ciudad completa de Roma a vista
de pdjaro. Todas ellas, combinadas con fotografias,
muchas de ellas inéditas, forman de manera global la
narrativa del libro.

historia».

Da la impresion de que La Roma de Constantino es
mucho mas que un libro, que es una experiencia
inmersiva, casi como ver Gladiator...

Néstor: Mucho mejor que ver Gladiator, de hecho. Es
fundamental entender que el aspecto visual debe ser
impresionante y fotorrealista, como en una pelicula.
Sin embargo, nosotros vamos mas alla. Donde la ficcién
no llega, esta la investigacién para reconstruir con todo
detalle cada una de las estructuras que aparecen en el
libro. Ademas, todas y cada una de ellas tienen detalles
ocultos que cualquier persona puede y debe pararse a
descubrir. Estatuas, monumentos, inscripciones, esce-
nas cotidianas y muchos mas elementos escondidos
que afiaden un nivel adicional a la experiencia.

Este trabajo es el fruto de muchos afios de co-
nocimiento sobre la antigua Roma y nos hemos ase-
gurado de que todos los publicos encuentren en él lo
que buscan. Desde una
persona que tenga interés
en descubrir cdmo era el
mundo romano, a todo
color, hasta alguien que
ya conozca la historia y
la arqueologia romana en
profundidad. Los textos
acompafan a las image-

«Este libro representa la divulgacion
de mas alta calidad: rigurosa pero
atractiva y accesible a todas las perso-
nas que disfrutan con la pasion de la

«A 1a hora de llevar a cabo el viaje in-
mersivo que ofrecemos en el libro, he-
mos utilizado las técnicas mas avan-
zadas de reconstruccion virtual en
3D, asegurandonos siempre de respe-
tar el rigor historico-arqueologico».

nes y estas son el comple-
mento perfecto para que
el lector se adentre en la
lectura de una forma vi-
sual y enriquecida.

Las imagenes son im-

presionantes, con un
detalle y un realismo dignos de un videojuego de
ultima generacion. ;Qué tecnologia habéis aplica-
do para reconstruir Roma?
Pablo: A la hora de llevar a cabo el viaje inmersivo que
ofrecemos en el libro, hemos utilizado las técnicas mas
avanzadas de reconstruccion virtual en 3D, asegurando-
nos siempre de respetar el rigor histérico-arqueologico.
Asi pues, empleamos herramientas como Blender, un
software libre puntero en el campo del disefio 3D, junto
con otras como Adobe Substance 3D Painter; Character
Creator o Adobe Photoshop que nos permiten conseguir
acabados tan realistas que parecen fotografias.
Néstor: Asimismo, en el proceso creativo del libro
han sido fundamentales los viajes de documentacién
a Roma y Estambul, la antigua Constantinopla, en los
que hemos llevado a cabo un concienzudo trabajo de
campo para tomar referencias 3D. Especialmente im-
portante ha sido el uso de la fotogrametria, que consi-
gue capturar virtualmente cualquier objeto o estruc-
tura del mundo real para llevarla al virtual. Restos
arquitecténicos y fragmentos de esculturas han sido
capturados de este modo para ofrecer una sélida base
que ha cimentado la reconstruccion posterior.

Por bajar la tecnologia a tierra, ;como es vuestro

proceso de recreacidon, por ejemplo, de un monumento
concreto como por ejemplo la Basilica de Majencio y
Constantino?
Pablo: Todas las recreaciones que presentamos en el
libro han sido realizadas siguiendo una cuidada me-
todologia que hemos desarrollado a lo largo de afios
de trabajo profesional en el campo de la arqueologia
virtual.

En primer lugar, el proceso comienza con una con-
cienzuda investigacion que nos lleva a bucear en archi-
vos, bibliotecas, asi como a recorrer museos y yacimien-
tos arqueologicos. De esta forma podemos conocer el
monumento desde todos
los angulos posibles (his-
toria, arqueologia, arqui-
tectura, arte...).

En el caso de la Ba-
silica Nueva (de Majencio
y Constantino), hemos
consultado desde los ulti-
mos articulos cientificos a
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obras clasicas, pasando por planimetrias y grabados
histéricos, asi como fotografias antiguas. Pero este
trabajo no estaria completo sin la toma de referencias
y medidas in situ entre los enormes muros que toda-
via conservamos de la estructura original. Esta com-
binacién de fuentes nos permite tener la imagen mas
completa de los monumentos reconstruidos e, incluso,
proponer nuevas hipétesis.

Posteriormente, llevamos a cabo el proceso técni-
co de reconstruccién virtual en 3D, que incluye mode-
lado, texturizado, anadido de detalles como esculturas,
personajes y objetos, etc. y, finalmente el renderizado
y postproceso de las infografias resultantes. Todo ello
pasa por nuestros propios filtros de comprobacién
histérica para asegurarnos de que, desde nuestra ex-
periencia, no hayamos dejado de lado ningin detalle.

En el caso de la Basilica de Majencio y Constanti-
no, ademas, el trabajo ha sido doble porque hemos re-
creado el inmenso coloso
acrolitico que represen-
t6, de forma consecutiva,
a ambos emperadores y
que presidia el interior del
edificio. Su anastilosis (re-
composicién de fragmen-
tos conservados) y res-
tauracion virtual aparecen
explicadas en detalle a lo
largo del libro, en uno de
los capitulos visualmente
mas completos y espectaculares.

El primer impacto es visual, pero una vez que pro-
fundizas en el libro, destaca la minuciosa labor de
investigacion. ;Como ha sido vuestro trabajo de
documentacion?

Néstor: Afrontar un trabajo de divulgacion tan grande
como este es un reto que aceptamos con pasion y va-
lentia. Detras hay una inmensa labor de conocimiento
de la figura del emperador Constantino, de las estruc-
turas de la Ciudad Eterna y de su tiempo. Le debemos
al publico un trabajo riguroso que permita conocer de
una forma condensada y directa todo lo que podemos
saber gracias a la investigacion de los mas destacados
expertos mundiales en esta materia.

Nos hemos nutrido de las diversas fuentes que te-
nemos a nuestra disposicién: textos histéricos, epigra-
fia, arqueologia, iconografia numismatica, articulos y
libros académicos, planimetrias, grabados, fotografias
y cualquier otra documentacién posible.

Gracias a todo ello hemos podido plantear las
hipdtesis mas punteras y hasta desarrollar algunas
propias e inéditas que nos haran descubrir la contro-

«Este es un libro con una calidad vi-
sual y divulgativa sin precedentes y
que pretende sentar las bases de un
futuro proximo en el que demostre-
mos que no hay historia que no sea
interesante por compleja que parezca
si se cuenta de la manera adecuadan».

vertida figura de Constantino, el primer emperador
cristiano. ;Se convirtié realmente al cristianismo?
¢Cudles fueron sus motivaciones? Todo ello y mucho
mas lo desgranamos en diez capitulos para descubrir
auno de los personajes mas trascendentales de la his-
toria de la humanidad.

Con él también descubriremos lo que la investiga-
cion conoce sobre Roma entendida como ciudad pero
también como su imperio, su dominio. Al fin y al cabo,
como dijo una vez el historiador Herodiano, Roma esta
donde esta el emperador.

Ambos sois historiadores y ademas divulgadores,
cada uno en su ambito. ;Por qué os dedicais a la
divulgacion?

Néstor: Una de mis mayores metas como especialista
en el mundo romano ha sido siempre la de conseguir
trasladar el conocimiento de la historia y el patrimo-
nio al publico general.
Cualquier investigaciéon
que queda oculta pierde
su potencial transforma-
dor y, por ello, la divulga-
cion histérica es una he-
rramienta de futuro.

Asi pues, en este li-

bro fusionamos de la me-
jor manera posible dos
formas complementarias
de divulgar la historia:
por un lado la narrativa textual, aprendida gracias a
la experiencia del proyecto Antigua Roma al Dia, que
hara que las palabras nos trasladen a mundos desa-
parecidos, reconstruidos con el mayor rigor y cuidado
posible.
Pablo: Por otro lado, la narrativa visual, cimentada a
base de reconstrucciones virtuales de la mayor cali-
dad, precisas y atractivas, que nos ofrecen la posibi-
lidad de mostrar aquello que de otro modo no seria
posible y de ofrecer un verdadero viaje al pasado.

¢;Cual es el principal reto que afrontais a la hora de
trasladar el conocimiento historico y arqueolégico
ala sociedad?

Néstor: Vivimos en un mundo en el que la inmediatez
de la imagen domina sobre todas las cosas. Precisa-
mente, hemos sido siempre pioneros a la hora de unir
la tecnologia mas puntera con el patrimonio cultural.
Fruto de este trabajo incansable, que busca devolver
al conjunto de la sociedad el conocimiento del pasa-
do, surgen resultados como el que ahora presentamos.
Este es un libro con una calidad visual y divulgativa
sin precedentes y que pretende sentar las bases de un
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futuro préximo en el que demostremos que no hay his-
toria que no sea interesante por compleja que parezca
si se cuenta de la manera adecuada. Nos adaptamos
al formato mas atractivo haciendo que todo el mundo
pueda disfrutar de la historia sin rebajar la calidad de
los contenidos. Solo asi podemos hacer justicia al co-
nocimiento de la historia y de nuestro propio pasado,
con un trabajo riguroso que es invisible pero que ase-
gura que lo que contamos y mostramos tiene el sello
de calidad de los mayores especialistas en la materia.
El protagonista indiscutible del libro es Constan-
tino, pero al adentrarte en las recreaciones encuentras
una Roma diversa, compleja, repleta de vida. ;Qué es-
conde la Roma que habitualmente se relaciona solo
con la figura del emperador?
Pablo: El mundo romano es un ecosistema histérico in-
abarcable y somos conscientes de que ninguna figura
puede representarlo en su totalidad. El hilo conductor
de este libro esta tejido en torno a la figura de Constan-
tino pero su contexto histérico y espacial y los persona-
jes que le acompafiaron son fundamentales para enten-
der esta historia. Asf pues, a lo largo del libro ponemos
también el foco sobre las mujeres y hombres habitaron
en la Roma que pudo ver Constantino: patricios y escla-
vos, senadores y obreros, tribunos y comerciantes, to-
dos ellos protagonizan una Roma compleja que hemos
intentado  representar
con la mayor fidelidad

nos encontramos inmersos en un viaje por las calles
de la Roma de Constantino. Hemos pasado largas jor-
nadas caminando imaginariamente entre los edificios
para desentrafar los secretos de su estructura. Hemos
recorrido barrios, sobrevolado templos y visualizado
monumentos a través de la pantalla (incluso gracias al
uso de realidad virtual y aumentada).

Por supuesto, lo mismo que nosotros hemos he-
cho virtualmente, se puede hacer en el mundo real.
Buena parte de los espacios y las esculturas de las que
hablamos en el libro todavia se conservan, por lo que
una visita a Roma se puede ver complementada de una
manera excelente gracias a las recreaciones virtuales
que presentamos en el libro y que daran lugar a una
experiencia mas completa para cualquier visitante a la
Ciudad Eterna. Se pueden visitar los monumentos mas
conocidos, descubrir aquellos mas olvidados y hasta
seguir los pasos del emperador al entrar como vence-
dor en la ciudad de Roma. Hay muchas formas de vivir
este libro y todas ellas nos llevan a Roma.

Finalmente, ;habéis utilizado la Inteligencia Arti-
ficial en vuestro trabajo de reconstruccion virtual?
Pablo: La inteligencia artificial generativa puede lle-
gar a convertirse, en un futuro, en una herramien-
ta mas dentro de los trabajos de arqueologia virtual
pero, en la actualidad,
necesita todavia desa-

posible.

Por otro lado, los
monumentos levanta-
dos por iniciativa im-
perial constituyen una
parte fundamental del
libro pero también lo

«Todas las imagenes y textos que el
lector podra disfrutar en el libro con-
tienen un 0% de Inteligencia Artifi-
cial y un 100% de trabajo duro, rigor
histdrico, cuidado visual y ganas de
compartir nuestra pasion por el pa-

rrollarse y ofrecer la
suficiente transparencia
en sus procesos de tra-
bajo como para poder
ser aceptada en un tra-
bajo cientifico como el
presentado en este libro.

hacen, como el lector
podra comprobar, las
tumbas humildes, las
insulas mas inseguras o los edificios en construccion.
Nos hemos acercado, con la agudeza del investigador
que se hace preguntas incdmodas, a los lugares mas
controvertidos de la Roma de Constantino: ;Existié de
verdad la tumba del apdstol Pedro? ;Pudo haber sido
enterrado el emperador en la propia ciudad de Roma
y no en Constantinopla, donde finalmente descansa-
ron sus restos? ;Por qué el Arco de Constantino no es
un arco de triunfo? Acompafiaremos al lector para dar
respuesta a estas y otras apasionantes cuestiones.

trimonio».

(Podriamos utilizar este libro como una guia de
viaje de la Roma mas monumental?

Néstor: Inicialmente no lo habiamos pensado de ese
modo pero nosotros mismos fuimos los primeros que

Néstor: En nuestro caso,
como expertos en patri-
monio virtual, mas alla
de nuestra faceta como arquedlogos e historiadores,
conocemos esta tecnologia puntera, sus posibilidades
y limitaciones. Es precisamente por esto por lo que en
este libro hemos decidido no utilizar ninguna IA ge-
nerativa. Podemos asegurar que todas las imagenes
y textos que el lector podra disfrutar en el libro con-
tienen un 0% de Inteligencia Artificial y un 100% de
trabajo duro, rigor histoérico, cuidado visual y ganas de
compartir nuestra pasion por el patrimonio.

Se permite la reproduccion total o
@ @ @ \parcial de esta entrevista sin citar

la fuente.
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Contacto y entrevistas:
Guillermo Escribano Jara - Comunicacién

Tel. 616 404 434 - comunicacion@despertaferro-ediciones.com

www.despertaferro-ediciones.com
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